
Standard ∆ιαδικασίες στο Falcon 4.0  
 

1.Είσοδος στο παιχνίδι. 
 
 
Όλοι οι παίκτες κάνουν Commit στο TAXI µε τη σειρά που µας βγάζει στο  
lobby και µε χρονική διαφορά µεταξύ του κάθε Commit 5 sec. Όποιος κάνει 
commit αναφέρει το callsign του και τη φράση commit  
π.χ. “Jester, commit στο TAXI”. 
 
Αµέσως µετά το Commit δε µιλάµε (σιγή ασυρµάτου!) µέχρι να µπούµε στο 
cockpit εκτός αν καθυστερεί πολύ το παιχνίδι οποτε τότε υπάρχει κάποιο 
πρόβληµα. Άν υπάρχει CTD τότε λέτε το callsign σας και τη φράση CTD 
π.χ. “Jester, CTD”. 
 Αν υπάρξει το πρόβληµα να βλέπετε µονο το ¼ της οθόνης τότε κάνετε 
Back πατώντας Esc και E (End mission) και προσπαθείτε να ξαναµπείτε στο 
παιχνίδι. 
 
Με την εισοδό µας στο cockpit λέµε το callsign µας και τη φράση   
 “στο cockpit”. 
Π.χ. “Jester, στο cockpit”. 
 
 

2.Έλεγχοι Α/Φ πριν την τροχοδρόµηση 
 
Αφού εισέλθουν όλα τα µέλη της αποστολής στο παιχνίδι τότε πρώτα ο 
αρχηγός του κάθε πακέτου δοκιµάζει να δει αν κινείται το α/φ του και λέει 
¨1,κινουµαι¨ και αµέσως µετά σταµατάει (ελέγχοντας έτσι και τα φρένα του) 
και κόβει idle. Το ίδιο κάνουν ∆ΙΑ∆ΟΧΙΚΑ όλα τα µέλη του σχηµατισµού 
λέγοντας ¨2,κινουµαι¨ , ¨3¨ , ¨4¨. 
 
***Μας ενδιαφέρει πρώτα απ΄όλα να κινείται το α/φ γιαυτό και εκτελείται 
αυτός ο έλεγχος πρώτος. 
 
 
Αµέσως µετά όλοι ενεργοποιούν το Parking brake και ξεκινούν τον έλεγχο 
πριν τη τροχοδρόµηση.  



 
Ελέγχουµε κατά σειρά τα εξής: 
1. Master mode -> NAV 
2. Master Arm -> Safe  
3. HUD -> Ενδείξεις ΟΚ 
4. Drift Co Switch -> Set to NORM 
5. Radio -> Επιλογή TACAN 
6. Radio -> Επιλογή Καναλιού/Backup Mode  
7. Τροχοί -> Έλεγχος κάτω και ασφαλισµένοι (3xΠράσινα) 
8. Καλύπτρα -> Κλειστή 
9. Φώτα Α/Φ -> Όλα ΟΝ (Flash) 
10. Πηδάλια -> Κινούνται όλα (Pitch,Roll,Rudder) 
11. Αερόφρενα -> Ανοίγουν/Κλείνουν 
12. Φρένα -> Πατηµένα 
13. Μανέτα-> Έλεγχος σε Full Military Power 
14. DED -> F-ACK / A-LOW  
15. MFD -> Πλήρης έλεγχος ότι δουλεόυν σωστά (Cycle,Data) 
16. Fuel -> Fuel Knob στο NORM (Ενδείκνυται να καταναλώνεται πρώτα το 
καύσιµο της κεντρικής δεξαµενής και µετά των πτερυγικών.) 
17. EWS -> ΜΑΝ 
18. Bomb Profile -> SET (Arming delay, Burst Altitude, Ripple, Interval, κτλ.). 
19. Taxi Light -> ON 
 
Όλα τα µέλη ακολουθούν τυχόν οδηγίες του αρχηγού για το Fuel 
management, TACAN, COMMS,EWS Profile,Bombing Profile,Α-LOW. 
 
 

3.∆ιαδικασίες τροχοδρόµησης. 
 
Την έναρξη της τροχοδρόµησης την δίνει ο αρχηγός του πακέτου ζητώντας 
από τον πύργο ελέγχου άδεια για τροχοδρόµηση ¨Τower -> Request Taxi¨. 
Αφού πάρει το ΟΚ τότε βάζει Parking brake -> OFF, ενεργοποιεί το Nose 
Wheel Steering (NWS), ελέγχει Αερόφρενα -> Κλειστά και ξεκινάει την 
τροχοδρόµηση λέγοντας ¨1,taxi¨. Τα υπόλοιπα α/φ ακολουθούν τον αρχηγό 
λεγοντας ¨2¨, ¨3¨, ¨4¨  και κρατώντας µια απόσταση ασφαλείας από αυτόν. 
 
Σε περίπτωση εκκίνησης στα χωράφια λογω FF3 τότε στην εκκίνηση 
επιτρέπεται να βάλουµε µεχρι ΜΑΧ ΑΒ.Μόλις όµως εισέλθουµε στην 
πίστα του αεροδροµίου τότε δεν υπερβαίνουµε ποτέ το 80%. 



Σε περίπτωση εκκίνησης στην πίστα του αεροδροµίου τότε επιτρέπεται να 
βάλουµε µέχρι 85% και µόλις το α/φ εκκινήσει δεν υπερβαίνουµε πάλι το 
80%. 
Η τροχοδρόµηση γίνεται µε συνεχείς εναλλαγές της µανέτας µεταξυ 75% 
(idle) και 80%. Η ταχύτητά µας δεν πρέπει να ξεπεράσει τους 20 
κόµβους! Στη διάρκεια της τροχοδρόµησης ελέγχουµε τα: Caution Panel -> 
No Faults, Fuel Flow -> OK. 
Η τροχοδρόµηση τελιώνει στο Hold Short σηµείο του διαδρόµου 
οπότε και τα α/φ παίρνουν άδεια για να εισέλθουν στον αεροδιάδροµο µε 
τον οποίο ευθυγραµµίζονται αµέσως µετά την είσοδό τους σ’αυτόν. 
 
 
4.∆ιαδικασίες και Είδη απογείωσης. 
 
Υπάρχουν 3 είδη απογείωσης. 
 
1.Απογείωση σε σχηµατισµό/Formation Take off (Default στο Falcon). 
2.In trail αναχώρηση/Track 15-20 sec. 
3.Rolling Take off. 
 
1.Απογείωση σε σχηµατισµό/Formation Take off (Default) 
α. 2 αεροσκάφη 
 
Το α/φ νο1 (αρχηγός) καταλαµβάνει την αριστερή µεριά (αριστερό µισο) 
του διαδρόµου απογείωσης και ευθυγραµµίζεται µε το διάδροµο. 
Το α/φ νο2 καταλαµβάνει τη δεξιά µεριά του διαδρόµου απογείωσης και 
ευθυγραµµίζεται και αυτό µε το διάδροµο. 
 
Θέση NO1                                            Θέση NO2 

  



Το α/φ νο2 µένει λίγο πιο πίσω από το α/φ νο1 έτσι ώστε να βλέπει το νο1 
στην ώρα 10.  
Αµέσως µόλις ο νο2 πάρει τη θέση του και σταµατήσει τα α/φ ξεκινούν τις 
“Ενέργειες πριν την απογείωση”: 

1. Master Arm -> Arm 
2. Πηδάλια -> Κινούνται (pitch,roll,rudder) (Ο κάθε χειριστής βλέπει αν 

κινούνται οι επφάνειες ελέγχου του α/φ. ***Ο νο2 εδώ µπορεί να 
ελέγξει τον νο1 και αντίστροφα.***) 

3. DED -> F-Ack 
4. Caution Panel -> Έλεγχος όλα ΟΚ 
5. Αερόφρενα -> Έλεγχος Κλειστά 
6. Έλεγχος κινητήρων (Check 90) 

 
∆ηλαδή: Με τα φρένα πατηµένα βάζουµε τη µανέτα στο 90%. Στο Falcon 
αυτό που θα ελέγξουµε είναι το ακροφύσιο(Nozzle). Ο κάθε χειριστής 
βάζοντας τη µανέτα στο 90% βλέπει στο πιλοτηριό του την ένδειξη για το 
ακροφύσιο και βλέπει αν κλείνει.. Όταν όλα είναι ΟΚ τότε ο νο1 λεει ¨1,οκ¨ 
για να ακολουθήσει ο νο2  ¨2,οκ¨. Τότε τα α/φ είναι έτοιµα για απογείωση. 
Ο νο1 λέει “Brakes,brakes,brakes out,φύγαµε”. 
Στο brakes out τα α/φ αφήνουν τα φρένα και στο φύγαµε τα α/φ βάζουν 
κινητήρα αρχικά µέχρι το 100% (military) και αµέσως µετά ΜΑΧ ΑΒ.  
***Ουσιαστικά κάνουµε 2 βήµατα:1.από το 90% πάµε στο 100% και 2. από 
το 100% στο ΜΑΧ ΑΒ.  
***Αυτά δε χρειάζεται να τα πούµε στο παιχνιδι µέσα αλλά προσπαθήστε 
να µη χώνετε τα γκάζια αµέσως αλλά να τα βάζετε σταδιακά σε περίπου 1,5-
2 sec.  
 
∆είτε στις παρακάτω 3 φωτογραφίες τις θέσεις των νο1 και νο2 όπως 
φαίνονται από το νο3 που έχει καταλάβει τη µέση του διαδρόµου και τι 
ωραία που ξεκινούν την απογείωση οι Anzac,Scorpion. 

  



 

 
 
β. 4 αεροσκάφη 
 
Το α/φ νο1 (αρχηγός) καταλαµβάνει την αριστερή µεριά του αριστερού 
µισού του διαδρόµου απογείωσης.  
Το α/φ νο2 καταλαµβάνει την αριστερή µεριά του δεξιόυ µισού του 
διαδρόµου απογείωσης. Το α/φ νο2 µένει λίγο πιο πίσω από το α/φ νο1 έτσι 
ώστε να βλέπει το νο1 στην ώρα 10. 
Το α/φ νο3 καταλαµβάνει τη δεξιά µεριά του αριστερού µισού του 
διαδρόµου απογείωσης. Το α/φ νο 3 µένει λίγο πίσω από το νο1 έτσι ώστε 
να βλέπει το νο1 ώρα 11 περίπου και κρατάει απόσταση ασφαλείας όσο το 
µήκος 1 α/φ.  
Το α/φ νο4 καταλαµβάνει την δεξιά µεριά του δεξιού µισού του διαδρόµου 
απογείωσης. Το α/φ νο4 µένει λίγο πιο πίσω από το α/φ νο3 έτσι ώστε να 
βλέπει το νο3 στην ώρα 10, τον νο1 µεταξυ 10 και 11 και τον νο2 στην ώρα 
11 έχοντας απόσταση ασφαλείας από τον νο2 όσο το µήκος 1 α/φ. 



Αµέσως µόλις ο νο4 πάρει τη θέση του στο διάδροµο και σταµατήσει τα α/φ 
ξεκινόυν τις “Ενέργειες πριν την απογείωση”. Όλες τις οδηγίες της 
απογείωσης τις δίνει ο νο1. 
***Όταν οι 1,2 ξεκινήσουν την απογείωση οι 3,4 κόβουν idle και 
ξαναβάζουν 90% λίγο πριν οι 1,2 ξεκολλήσουν από το διάδροµο. 
 
***Οι νο3,4 απογειώνονται αµέσως µόλις τα 2 πρώτα α/φ αφήσουν τον 
διάδροµο µε τον νο3 να δίνει τις οδηγίες. 
 
2.In trail αναχώρηση/Track 15 sec  
α. 2 αεροσκάφη 
 
Το α/φ νο1 (αρχηγός) καταλαµβάνει την αριστερή µεριά (αριστερό µισο) 
του διαδρόµου απογείωσης. Το α/φ νο2 καταλαµβάνει τη δεξιά µεριά του 
διαδρόµου απογείωσης. 
Το α/φ νο2 µένει λιγο πιο πισω από το α/φ νο1 έτσι ώστε να βλέπει το νο1 
στην ώρα 10. Αµέσως µόλις ο νο2 πάρει τη θέση του στο διάδροµο και 
σταµατήσει τα α/φ ξεκινούν τις “Ενέργειες πριν την απογείωση”. 
Αµέσως µετα το τέλος του Check από τα 2 α/φ ο νο1 βάζει 100% και ΜΑΧ 
ΑΒ και απογειώνεται ενώ ο νο2 κόβει idle. Ο νο2 µόλις δει ότι ο νο1 
σηκώνει τη µύτη του α/φ βαζει 90% και µόλις δει τον νο1 να ξεκολλάει από 
το διάδροµο βαζει 100% και ΜΑΧ ΑΒ και απογειώνεται. 
 
***Υπολογίζεται ότι ο νο1 κάνει 15 sec για να απογειωθεί. Ο νο2 µηδενίζει 
το χρόνο την ώρα που ο νο1 ξεκινάει την απογείωση του και αρχίζει να 
µετράει τα sec οπότε µόλις φτάσει στα 15 sec απογειώνεται και αυτος 
γιαυτό και ο όρος Track 15 sec. 
 
β. 4 αεροσκάφη 
 
Ότι ισχύει για τα 2 ισχύει και για τα 4 α/φ. 
Τα α/φ παίρνουν στο διάδροµο τις θέσεις τους όπως στην απογείωση σε 
σχηµατισµό/Formation Take off µε 4 α/φ. Όλα τα α/φ µαζί ξεκινούν τις 
“Ενέργειες πριν την απογείωση”. Αµέσως µετα το τέλος του Check από τα 
4 α/φ ο νο1 βάζει 100% και ΜΑΧ ΑΒ και απογειώνεται ενώ οι νο2,3,4 
κόβουν idle. Ο νο2 µόλις δει ότι ο νο1 σηκώνει τη µύτη του α/φ βαζει 90% 
και µόλις δει τον νο1 να ξεκολλάει από το διάδροµο βαζει 100% και ΜΑΧ 
ΑΒ και απογειώνεται. Ότι κάνει ο νο2 κάνουν και οι νο3 και νο4. 
 



3.Rolling Take off. 
 
Στην απογείωση αυτή το α/φ µε το που µπαίνει στο διάδροµο βάζει 100% 
και ΜΑΧ ΑΒ και απογειώνεται κατευθείαν εφόσον δεν υπάρχει άλλο α/φ 
στο διάδροµο! 
 
Στο είδος αυτό της απογείωσης ο νο1 µπαίνει στο κέντρο του διαδρόµου και 
αµέσως βάζει 100% και ΜΑΧ ΑΒ. Ένας υποτυπώδης έλεγχος γίνεται µέχρι 
την ώρα που το α/φ βάζει 100% (χρόνος περίπου 1 sec, ίσα ίσα για να δεις 
ότι όλοι οι δείκτες είναι πράσινοι δηλαδή ότι όλα είναι ΟΚ.) 
Ο νο2 που ακολουθεί µπαίνει και αυτός στο διάδροµο, ευθγραµµίζεται στο 
κέντρο και αφήνει το α/φ να τσουλάει µε idle, µέχρι να δει τον νο1 να 
ξεκολλάει από τον διάδροµο.Τότε απογειώνεται και αυτός. Οι νο3,νο4 
ακολουθούν τις ίδιες διαδικασίες µε τον νο2. 
 
Στο Falcon τα α/φ A/I απογειώνονται µε Rolling απογείωση. 
 
 
 
Θέση Rolling Απογείωσης 

 



MUST 
 
 
***Απογείωση 3αδας*** 
 
Α. Οι νο1,νο2 απογειώνονται µε απογείωση σε σχηµατισµό ή In trail 
αναχώρηση και ο νο3 µε Rolling. 
 
Β. Οι νο1,νο2 απογειώνονται µε απογείωση σε σχηµατισµό ή In trail 
αναχώρηση και ο νο3 µόνος του. 
 
Γ. Και τα 3 α/φ απογειώνονται µε In trail αναχώρηση. 
Ο νο1 καταλαµβάνει την αριστερή µεριά του αριστερού µισού του 
διαδρόµου. 
Ο νο2 το κέντρο του διαδρόµου. 
Ο νο3 τη δεξιά µεριά του δεξιόυ µισού του διαδρόµου. 
 
 

5.Στον αέρα. 
 
Στους 70 κόµβους απενεργοποιούµε το NWS. 
Στους 140 κόµβους τραβάµε πίσω το stick και βαζουµε το pitch 10 µοιρες 
άνοδο. Προσοχή όχι πάνω από 14 µοίρες pitch. 
Όταν το α/φ ξεκολλήσει από το διάδροµο διατηρούµε την άνοδο των 10 
µοιρών και µετά από λίγο ανεβάζουµε το σύστηµα προσγείωσης (περίπου 
στους 180-200 κόµβους). Ελέγχουµε ότι τα σκέλη είναι πάνω και 
ασφαλισµένα και τότε λέµε το callsign µας και τη φράση ¨στον αέρα¨. 
 
Π.χ. “Jester, στον αέρα”. 
 
Στη συνέχεια ελέγχουµε παλι τα DED -> F-ACK και το Caution Panel και 
στρίβουµε για το Steerpoint 2 ή ακολουθούµε τον αρχηγό µας. 
***Το ΜΑΧ ΑΒ το κρατάµε µέχρι τους 350 κόµβους. 
 
 

 



6.Abort Ενέργειες. 
 
Κανονικά ανάλογα µε το µήκος του διαδρόµου και την ταχύτητά µας 
εκτελούµε και τις αντίστοιχες διαδικασίες. 
 
Γενικά θυµόµαστε το εξής: 

1) Αν είµαστε µετά το µισό του διαδρόµου µε πάνω από 110 κόµβους 
τότε ζητάµε Emergency και κανουµε Eject. 

2) Σε διαφορετική περίπτωση κανουµε τα εξής: 
Αερόφρενα -> Άνοιχτά 
Μανέτα -> IDLE 
Pitch Angle -> 7 µοίρες 
Φρένα -> Πατηµένα 
Αλεξίπτωτο -> Έξω 
Αγκιστρο πέδησης -> Κάτω 
 

Λίγο πριν την ακινητοποίηση του α/φ µπορουµε να ενεργοποιήσουµε το 
NWS και να προσπαθήσουµε να βγάλουµε το α/φ εκτός διαδρόµου ή 
τουλάχιστον να το κατευθύνουµε προς την άκρη του διαδρόµου. 
 
      
 
Υ.Γ. Στο Rolling ο µοίραρχος…. 
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