


Target Recon

Οι ςτόχοι ζχουν τισ παρακάτω ςυντεταγμζνεσ:

• Nuclear Plant (1): LAT N 39*14.143 – LNG E 126*37.304
• Nuclear Plant (2): LAT N 39*14.109 – LNG E 126*37.303
• Main Plant (1): LAT N 39*14.225 – LNG E 126*37.292
• Main Plant (2): LAT N 39*14.111 – LNG E 126*37.224
• Transformer : LAT N 39*14.138 – LNG E 126*37.271
• Cooling Tower (1): LAT N 39*14.285 – LNG E 126*37.225
• Cooling Tower (2): LAT N 39*14.332 – LNG E 126*37.139
• Cooling Tower (3): LAT N 39*14.322 – LNG E 126*37.185
• Cooling Tower (4): LAT N 39*14.323 – LNG E 126*37.228
• Cooling Tower (5): LAT N 39*14.285 – LNG E 126*37.180



Βαςικόσ ςκοπόσ τθσ αποςτολισ είναι θ καταςτροφι του πυρινικοφ εργοςταςίου Pyongsong.

Για να γίνει αυτό κα πρζπει το COMAO να ςυνεργαςτεί άψογα, να τθρθκοφν ταχφτθτεσ και ςχθματιςμοί και να γίνουν καλζσ 
και πετυχθμζσ βολζσ ςτουσ αντιπάλουσ αλλά και ςτα αντίπαλα SAM. Ο γενικόσ ρόλοσ του κάκε πακζτου ζιναι ο εξισ:

SWEEP: Θα πρζπει να πετάξει μπροςτά από τα υπόλοιπα πακζτα, ςε διαχωριςμό το 1ο από το 2ο element περίπου τα 15 μίλια για να 
κάνει τισ πρϊτεσ του βολζσ και να υποςτθρίξει το SEAD ςτο να κάνει τισ δικζσ του. Θα κάνει IN και OUT ςυνζχεια αλλθλοκαλυπτόμενο 
από το trailing element με κφριο ςκοπό να κρατιςει τουσ αντιπάλουσ ςε μια αςφαλι απόςταςθ από τα SEAD. Δεν κα πρζπει να 
ξεγελαςτεί και να ειςχωριςει ςτθν αντίπαλθ περιοχι χωρίσ να ζιναι ζτοιμο το SEAD να ειςζλκεί για να κάνει βολζσ επίςθσ γιατί κάτι 
τζτοιο κα το φζρει ςε απόςταςθ βολισ από τα εχκρικά SAMs αλλά δεν κα δϊςει τθν ευκαιρία ςτο SEAD να ειςζλκει με ςυνοδεία. 
Όταν πζςουν οι αντίπαλοι αλλά και τα εχκρικά SAMs το SWEEP κα προχωριςει προσ τθν περιοχι του ςτόχου ωσ ςυνοδεία του STRIKE.

SEAD: Θα πετάει ςτθν αρχι υπό τθν ςυνοδεία του SWEEP και μετά το 1ο merge κα κάνει μεγαλφτερο OUT για να δϊςει χρόνο ςτουσ 
HARM του να φτάςουν και να πλιξουν τουσ ςτόχουσ πριν κάνουν το IN για τουσ επόμενουσ. Αν δει ότι το κυνθγάνε δεν κα εμπλακεί 
αλλά κα υποχωριςει ςτθν safe area για υποςτιριξθ από το SWEEP. Στθν περιοχι υπάρχουν πολλοί SAMs και είναι πολφ ςθμαντικό να 
χτυπθκοφν όλοι. Όποιοσ από τα SEAD ξεμείνει από HARM αυτομάτωσ κα γίνεται ο ρόλοσ του SWEEP και κα αλλάηει τακτικι ςφμφωνα 
με τα παραπάνω που ιςχφουν για το SWEEP. Αν κάποιοσ από τα SEAD δεν μπορεί να φτάςει μζχρι τθν περιοχι του ςτόχου για να 
πλιξει τα SAM εκεί να ζχει υπόψιν του ότι ο 4οσ του πακζτου κα ζιναι με τα STRIKE για τον ίδιο ακριβϊσ λόγο οπότε πρζπει να 
προςπακιςει όταν ανοίξει κάποιο παράκυρο προσ τον ςτόχο ι όταν πζςει όλο το εχκρικό CAP.

STRIKE: κα πετάει 90 μίλια πίςω από το 1ο πακζτο με αποκλειςτικό ςκοπό να φτάςει με αςφάλεια ςτθν περιοχι του ςτόχου και να τον 
πλιξει με επιτυχία. Μαηί του κα ζχει 1 από τα SEAD ςε 2πλο ρόλο. Από τθν μια κα προςπακιςει να ανοίξει τον δρόμο από τα 
αντίπαλα SAMs που βρίςκονται ςτθν περιοχι του ςτόχου και από τθν άλλθ να εκτελεί χρζθ ςυνοδείασ για τα βομβαρδιςτικά. 
Ταυτόχρονα αν χρειαςτεί κάτι ι απειλθκεί το πακζτο και δεν υπάρχει διακζςιμο αεροςκάφοσ για ρόλο προςταςίασ ο 4οσ του πακζτου 
κα ρίξει τον A-G οπλιςμό του και κα αναλάβει να προςτατεφςει ςτο πακζτο. Αν χρειάςτεί και 2οσ αυτόσ κα είναι ο 3. Γενικά ο ςτόχοσ 
μπορεί να πλθγεί με το αςφαλζσ ελάχιςτο των 2 αεροςκαφϊν και τουσ ρόλουσ αυτοφσ κα αναλάβουν αν χρειαςτεί ο αρχθγόσ του 
πακζτου και ο αρχθγόσ του 2ου element. 

Οταν βροφν τθν ευκαιρία να πλθςιάςουν το SEAD/ESCORT κα πάρει φψοσ για να κάνει τισ βολζσ του και τα STRIKE κα 
πζςουν όςο πιο χαμθλά μποροφν για να καλυφκοφν από το ανάγλυφο τθσ περιοχισ αλλά και για να πζςουν κάτω από τθν εμβζλεια 
των SAMs. Αν καταςτραφοφν με επιτυχία οι SAMs ςτθν περιοχι του ςτόχου κα πρζπει το STRIKE να κάνει τισ προςβολζσ του από ψθλά 
15000+ ft για να αποφφγει τυχόν ΑΑΑ και stingers (που ζχουν οι μονάδεσ patriot όπωσ αυτι ςτθν περιοχι του ςτόχου). Αν πλθςιάςουν 
τον ςτόχο χωρίσ να ζχουν καταςτραφεί οι SAMs κα πρζπει να πλθςιάςουν αρκετά χαμθλά (500 ft και χαμθλότερα) και αρκετά 
γριγορα ( 450+ knots) κάνοντασ ςυνεχϊσ ελιγμοφσ κατά τον κάκετο άξονα και λιγότερο κατά τον οριηόντιο για τα AAA και το αντίκετο 
για τα stingers.





Ανάλυςθ του χάρτθ

Όπωσ φαίνεται ςτο παραπάνω ςχιμα θ περιοχι του ςτόχου ζχει 1 patriot μόνο ενϊ νοτιότερα υπάρχει και 1 Hawk 
που μπορεί να μετακινικεί βόρεια. Επίςθσ ςτθν πορεία του COMAO ςτθν αρχι υπάρχουν 3 αλλθκοκαλυπτόμενοι Hawk και 
βορειότερα 1 Patriot που είναι τοποκετθμζνοσ ςε τζτοιο ςθμείο που να καλφπτει ςχεδόν όλα τα υπόλοιπα SAMs. Το ςθμείο κζλει 
προςοχι είναι οι 3 αλλθλοκαλυπτόμενοι Hawk γιατί φαίνεται ότι κα χρθςιμοποιθκοφν από το CAP για safe area και πικανϊσ να 
προςπακιςουν να μασ τραβιξουν ςτθν περιοχι τουσ. Το SEAD πρζπει να κάνει όςο το δυνατόν πιο γριγορα βολζσ ςε αυτοφσ 
τοφσ Hawk αλλά και ςτον Patriot που βρίςκεται βορειότερα για να μποροφν να γίνουν οι ΑΑ εμπλοκζσ. Κφρια απειλι για το STRIKE
είναι ο Patriot που βρίςκεται ςτο ςθμείο του ςτόχου και ίςωσ ο Hawk που είναι νοτιότερα. Αν εξοντοκεί το CAP και τα παραπάνω, 
το STRIKE μπορεί να παρακάμψει το STP5 και να πάει κατευκείαν για τον ςτόχο προςπακόντασ να βγεί εκτόσ εμβελείασ του Hawk.

Επίςθσ όπωσ φαίνεται από τον χάρτθ ζχουν ενυςχίςει τθν νοτιοανατολικι περιοχι του ςτόχου και πικανϊσ να μασ 
περιμζνουν από νότιοδυτικά που ζχει τουσ Hawk. Ίςωσ από τθν άλλθ να πιςτζυουν ότι κα πάμε από βοριοανατολικά λόγω τθσ 
φπαρξθσ κυρίωσ μόνο των Patriot. 

Η δικιά μασ απόφαςθ κα πρζπει να λθφκεί δυςτθχϊσ ςτον αζρα αναλόγωσ με το που βρίςκεται το CAP και με τισ 
δυνατότθτεσ του SEAD για βολζσ. Μια εκτίμθςθ αν το CAP κατζβει μζχρι τθν τριπλι διάταξθ των Hawk είναι να τεκεί ωσ 
προτεραιότθτα ο Patriot και οι 3 Hawk με πάλι ςειρά προτεραιότθτασ τθν απόςταςθ τουσ από τον Patriot (από τον πιο κοντινό 
ςτον πιο μακρινό) με ςκοπό να μεταφερκεί μάχθ αν χρειαςτεί βόρεια του STP3. Χωρίσ να αλλάηει κάτι άμεςα είναι θ μόνθ 
περιοχι ςτον χάρτθ με βουνά ικανά να μασ προςτατζψουν από το φαινομενικό τουσ πλεονζκτθμα που είναι οι κερμικοί πφραυλοι 
Python. Σε περίπτωςθ που δεν μεταφερκεί θ εμπλοκι ςτα βουνά, ο αρχθγόσ του STRIKE μπορεί να διαλζξει να αλλάξει τθν 
πορεία του πακζτου του για να εκμεταλευτεί τθν κάλυψθ που κα του παρζχουν τα βουνά για να φτάςει μζχρι και 25-30 μίλια από 
τον ςτόχο (ανατολικά του STP7 όπωσ φαίνεται ςτον παραπάνω χάρτθ).



Merge Engagements
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Merge Engagements: Front Line

Περιγραφι: Το Sweep κα κάνει ςυνεχόμενα IN και OUT για να καταφερει όςο περιςςότερα πλιγματα γίνεται ςτο 
εχκρικό CAP προςζχοντασ πολφ να μθν πζφτει ςθμαντικά θ ταχφτθτα του. Θα εναλλάςετε ςυνεχϊσ με το πίςω 
element για να ζχει τθν ευκαιρια να κάνει regroup και κα ξαναμπαίνει ςτο IN ςε ςυννενόθςθ με το 2ο element
για να του δίνει τθν ευκαιρία να κάνει και αυτό το ίδιο. Τα SEAD κα προςπακοφν για ευκαιριακζσ βολζσ ςτα 
SAMs πάντα υπό τθν κάλυψθ των Sweep και ΔΕΝ κα εμπλακοφν εκτόσ και αν αδειάςουν από Harm οπότε και κα 
κάνουν join ςτα sweep ςαν 3ο element.



Strike Flight

Υψοσ βολισ HARM

Combat Descent και πορεία για τον ςτόχο

SEAD 
TARCAP

Περιγραφι: Το Strike κα πζςει TFR για τισ προςβολζσ, και το SEAD μετά τισ βολζσ του ςτα SAMs τθσ περιοχισ κα αλλάξει ρόλο και 
κα γίνει Escort για τα Strike κάνοντασ TARCAP πάνω από τθν περιοχι του ςτόχου ςτα 15.000 ft το ελάχιςτο για να προςζχει για 
τυχόν Leakers. Αν όλα πάνε καλά το Strike κα ανζβει ςτα 5.000+ ft για τισ προςβολζσ του για να εκλείψει τυχόν ΑΑΑ και Stinger 
βολζσ εναντίον του. 



COMAO FLOW

15 miles

25 miles

45 miles

Visual

Λεπτομζρειεσ Πτιςθσ

SWEEP: 
Callsign: Ποςειδϊνασ Blue
Datalink: 10 (11-14)
Time to RV: 09:58
Cruise: 35.000 or just below Contrail Level
Commit: 25.000 – 35.000
Cruise Speed: 0.80 mach

SEAD: 
Callsign: Δίασ Red
Datalink: 20 (21-24)
Time to RV: 09:58
Cruise: 25.000 or just below Contrail Level
Commit: 20.000 – 30.000
Cruise Speed: 0.80 mach

STRIKE: 
Callsign: Άδθσ Green
Datalink: 30 (31-34)
Time to RV: 10:03
Cruise: 25.000 or just below Contrail Level
Commit: 0.100 – 15.000+
Cruise Speed: 0.80 mach



Χριςιμεσ Διευκρινιςεισ - Πλθροφορίεσ
•Προςοχι ςτο να τθρθκοφν οι αποςτάςεισ μεταξφ των Elements. Αυτό μασ εξάςφαλίηει ςαφϊσ καλφτερο SA γιατί ο κακζνασ μασ κα ξζρει που 
υποτίκετε ότι ζιναι οι υπόλοιποι. Ζτςι γίνεται πολφ ςθμαντικό επίςθσ να περάςει το κάκε πακζτο ςτθν ϊρα του από το RV για να ςχθματιςτεί 
ςωςτά.

• To SWEEP κα περάςει ςτα Datalinks όλο το SEAD. Με τον 4ο του SEAD να βρίςκεται με το STRIKE κα ζχει και εικόνα από αυτά ενϊ κα βλζπουν 
πωσ κινοφνται. Το SEAD βάηοντασ όλο το SWEEP κα ζχει πάλι πλεονζκτθμα για τον ίδιο λόγο.

•Αν χρειαςτεί τα SEAD και τα Sweep να μθν ξεχάςουν χρθςιμοποιιςουν τo μακρινό safe area για regroup. Ζτςι κα είμαςτε ςίγουροι ότι ςτο IN 
πάλι κα ζιμαςτε όπωσ ζχουμε προαποφαςίςει, κα μποροφμε να αλλάξουμε ςχθματιςμοφσ αν χρειαςτεί και το κυριότερο κα τα κάνουμε αυτά 
μακριά από τουσ αντιπάλουσ. Αν ζρκουν ςτο safe area κυνθγόντασ κάποιον, αυτόματα ςθμαίνει ότι κα αφιςουν τθν αςφάλεια των SAMs. Σε 
αυτι τθν περίπτωςθ κα μετακινθκεί το safe area προσ τα πίςω κατά 20 μίλια για όποιον το χρειαςτεί.

•Το safe area ςε ςχζςθ με τα CAP κα ζιναι το STP3 κοινό για όλα τα πακζτα και αν χρειάςτει κα γίνει και το STP2.
Αν οι εμπλοκζσ είναι χρονοβόρεσ και χρειαςτεί, το STRIKE κα ζχει ωσ holding point το RV (STP2) και επίςθσ αν χρειαςτεί με ευκφνθ του αρχθγοφ 
μπορεί να προςγειωκεί ςε κάποιο κοντινό αεροδρόμιο για HOT PIT REFUEL και να ςυνεχίςει.

COMAO Flow Formation: 
Το SWEEP και το SEAD φτάνουν ςτο RV ςτισ 09:58. Αμζςωσ ο 1 του SEAD κάνει Join ςε line abreast ςτουσ 1-2 του SWEEP μπαίνοντασ ανάμεςα 
τουσ και τθρϊντασ ζνα διαχωριςμό 5 nm από τον κακζνα και ξεκινάνε για το STP3 (πρακτικά ςτρίβουν για το 3 και απλά φτιάχνουν τον 
ςχθματιςμό τουσ). Ο 2 του SEAD κάνει το ίδιο με τον 3-4 του SWEEP αλλά ξεκινάνε από το RV 2 λεπτά αργότερα ςτθσ 10:00 για το STP3. Ο 3 του 
SEAD ξεκινάει για το STP3, 3 λεπτά μετά τον 3-4 του SWEEP, δθλαδι ςτισ 10:03. Εκείνθ τθν ϊρα κα φτάςει και το STRIKE ςτο RV το οποίο κα 
ενωκεί με τον 4ο του SEAD ςε visual line abreast μπαίνοντασ ανάμεςα τουσ και ζχοντασ τον 1-2 του STRIKE ςε απόςταςθ περίπου 500ft και 
ξεκινάνε και αυτοί για το 3 ςτισ 10:09.

Θεωρθτικά αν γίνουν τα παραπάνω το COMAO FLOW κα ζχει ςχθματιςτεί όπωσ φαίνεται ςτθν προθγοφμενθ ςελίδα.

Ανακεφαλαιϊνοντασ ςτο RV κα ζχουμε:

09:58 -> SWEEP (1,2,3,4) – SEAD (1,2,3,4)
10:00 -> SWEEP (3,4) – SEAD (2,3,4)
10:03 -> SEAD (3,4) – STRIKE (1,2,3,4)
10:09 -> SEAD (4) – STRIKE (1,2,3,4)




